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ARTICLE INFO ABSTRACT

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui besar pengaruh dan perbedaan
pengaruh penggunaan media pembelajaran matematika berbasis website
terhadap peningkatan hasil belajar siswa. Jenis penelitian ini adalah kuantitatif
dengan metode Systematic Literature Review menggunakan meta-analisis.
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Article history
Received: 20 May 2022
Revised: 26 Jul 2022
Accepted: 30 May 2023

Keywords pembelajaran berbasis website pada tingkat SD hingga PT di Indonesia yang
Hasil belajar, media website,  dipublikasikan dalam bentuk jurnal atau prosiding juga hasil penelitian dalam
metaanalisis bentuk disertasi antara tahun 2014 dan 2021. Perhitungan besar pengaruh

menggunakan effect size dengan formula eta-squared dan Cohen’s d. Hasil
Learning outcomes, website  analisis menunjukan bahwa effect size dari 30 artikel yang dianalisis adalah
media, meta-analysis heterogen dengan demikian model yang digunakan adalah random efek model.
Pengujian random efek model menunjukan bahwa terdapat pengaruh positif
(nilai estimasi positif) penggunaan media pembelajaran matematika berbasis
website yang signifikan terhadap peningkatan hasil belajar siswa (p < 0,001)
dan hasil funnel menggunakan egger test menunjukan tidak terdapat masalah
bias publikasi pada studi meta-analisis ini. Pengujian hipotesis menunjukan
tidak terdapat perbedaan rata-rata pengaruh penggunaan media pembelajaran
matematika berbasis website di semua jenjang Pendidikan.

This study aims to determine the magnitude of the influence and differences in
the effect of using website-based mathematics learning media on improving
student learning outcomes. This type of research is quantitative with Systematic
Literature Review method using meta-analysis. The research sample is 30
experimental research articles on the use of web-based learning media at the
elementary to university levels in Indonesia published in the form of journals
or proceedings as well as research results in the form of dissertations between
2014 and 2021. The calculation of the effect size uses the eta-squared and
Cohen's d formulas. The results of the analysis show that the effect size of the
30 articles analyzed is heterogeneous, thus the model used is the random effects
model. Testing the random effect model shows that there is a positive effect
(positive estimate value) of using website-based mathematics learning media
that is significant in improving student learning outcomes (p < 0.001) and the
funnel results using the egger test show that there is no publication bias
problem in this meta-analysis study. Hypothesis testing shows that there is no
significant difference in the effect of using web-based mathematics learning
media at all levels of education.
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (internet) di dunia hingga pada era globalisasi
saat ini mengalami peningkatan yang sangat pesat. Pertumbuhan internet di dunia memberikan banyak
kesempatan kepada banyak orang di seluruh dunia dalam berbagai cara dan tujuan seperti sosial,
hiburan, informasi akademis dan ilmiah (Dogruer et al., 2011, p.606). Bentuk informasi digital di
Internet dan efisiensi peralatan yang terus meningkat memungkinkan untuk memproses dan
mendistribusikan melalui jaringan tidak hanya teks, tetapi gambar, rekaman audio dan video (Polat,
2003, p.19). Kemajuan teknologi internet memberikan berbagai kemudahan dalam mencari dan
mendapatkan informasi sehingga menjadikannya sesuatu hal yang sangat dibutuhkan. Teknologi
internet dapat menyediakan platform komunikasi yang terbuka dan ada di mana-mana yang memberikan
manfaat utama dari sistem kolaboratif sambil meminimalkan keterbatasannya (Parikh & Verma, 2002,
p.30).

Saat ini internet telah dimanfaatkan di berbagai bidang, salah satunya pada bidang pendidikan.
Internet telah menjadi salah satu sarana komunikasi, diskusi, dan bahkan explorasi beragam informasi
dari dan antar dunia yang berbeda serta alat transformasi pendidikan, terutama oleh mereka yang
berhadapan dengan keterbatasan waktu dan letak geografis serta memudahkan masyarakat untuk
memperoleh berbagai informasi dan informasi terkini secara cepat dan efektif (Habiburrahim, 2012,
p.173; Shahibi & Rusli, 2017, p.873). Sering kali kita temui bahwa banyak sekali siswa yang lebih
memilih memanfaatkan internet untuk mencari informasi yang berkaitan dengan materi pelajaran
dibandingkan mereka harus membaca buku mata pelajaran. Hal ini dikarenakan keterbatasan jumlah
buku dan ketidakpraktisan menggunakan buku sebagai bahan informasi. Keunggulan internet adalah
aksesnya tidak terbatas di dalam kelas dan di luar kelas. Dengan demikian internet memungkinkan guru
dan siswa dapat berinteraksi tanpa harus berada dalam satu tempat yang sama. Jaringan internet yang
sering digunakan sebagai sumber dan sarana pembelajaran dapat diimplementasikan, sebagai berikut:
(1) Browsing atau surfing merupakan istilah yang sering digunakan ketika hendak menjelajahi dunia
maya atau web. (2) Resourcing yaitu menjadikan internet sebagai sumber pengajaran. Internet yang
berperan sebagai gudang yang kaya akan informasi dimanfaatkan untuk mendapatkan berbagai data
maupun informasi yang berkaitan dengan materi pengajaran yang disampaikan. Alamat situs yang akan
dijadikan sebagai sumber materi ajar telah diketahui sebelumnya melalui informasi yang tercantum pada
buku bahan ajar maupun dari informasi lainnya. (3) Searching merupakan proses pencarian sumber
pembelajaran guna melengkapi materi yang akan disampaikan kepada peserta didik (Rahman et al.,
2014, p.139).

Salah satu pembelajaran mengunakan media internet yakni pembelajaran berbasis website.
Pembelajaran berbasis web sering disebut pembelajaran online atau e-learning karena mencakup konten
kursus online, forum diskusi melalui email, konferensi video, dan kuliah langsung (video streaming)
semua dimungkinkan melalui website (McKimm et al., 2003, p. 870; Wasim et al., 2014, p.447).
Menurut (Wasim et al., 2014, p.448) ada beberapa keuntungan pembelajaran berbasis website yakni: 1)
kemampuan untuk menghubungkan sumber daya dalam berbagai format, 2) dapat menjadi cara yang
efisien untuk menyampaikan materi pelajaran, 3) sumber daya dapat tersedia dari lokasi mana pun dan
kapan pun, 4) potensi untuk memperluas akses misalnya, ke siswa paruh waktu, dewasa, atau berbasis
pekerjaan, 5) dapat mendorong pembelajaran yang lebih mandiri dan aktif, 6) dapat menyediakan
sumber bahan pelengkap yang bermanfaat ke program konvensional.

Terdapat bebagai macam website yang sering dimanfaatkan untuk menjadi media pembelajaran
matematika, misalnya website e-learning (Shcoology, google classroom), aplikasi berbasis website
(Moodle, QuiperSchool, YouTube, Facebook, dan Mobile App) hingga web blog maupun website
pribadi. Dalam praktiknya, terdapat cukup banyak penelitian yang mengujicobakan pembelajaran
matematika berbasis website. (Persada, 2017) dalam penelitiannya mengimplementasikan bahan ajar
berbasis website mengungkapkan rata-rata hasil belajar yang menggunakan bahan ajar berbasis
website lebih tinggi dari hasil belajar siswa yang tidak menggunakan bahan aja berbasis website.
(Pradja et al., 2019) dalam penelitiannya yang mengkaji tentang pengaruh pembelajaran berbasis e-
learning dengan aplikasi edmodo terhadap hasil belajar siswa SMA mengungkapkan bahwa
pembelajaran berbasis e-learning dengan aplikasi edmodo memiliki pengaruh dalam meningkatkan hasil
belajar siswa.
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Masing-masing penelitian mengungkapkan tingkat pengaruh yang berbeda sebagai contoh pada
penelitian tentang model pembelajaran E-learning berbantuan aplikasi education edmodo dalam
meningkatkan pemahaman konsep matematis (Azizah et al., 2018), dengan nilai effect size-nya
EZ=0.9336 atau dalam kategori tinggi, sedangkan pada penelitian yang dilakukan oleh (Muin & Ulfah,
2012) tentang Meningkatkan hasil belajar matematika siswa dengan pembelajaran menggunakan
aplikasi moodle, dengan nilai effect size-nya sebesar 0.7089 atau dalam kategori sedang. Dari sekian
banyak penelitian tentang pengaruh penggunaan media pembelajaran matematika berbasis website
belum ada sintesis mendalam yang membahas dan menganalisis tentang besarnya pengaruh penggunaan
media pembelajaran matematika berbasis website terhadap peningkatan hasil belajar siswa yang berlaku
untuk semua jenjang pendidikan dari Sekolah Dasar (SD) hingga Perguruan Tinggi (PT). Oleh sebab itu
pada penelitian ini peneliti tertarik untuk melakukan meta-analisis tentang pengaruh penggunaan media
pembelajaran matematika berbasis website terhadap peningkatan hasil belajar siswa dengan tujuan yang
umum yang ingin dicapai adalah memberikan gambaran secara umum terkait pengaruh pembelajaran
matematika berbasis website sehingga dapat digunakan sebagai referensi untuk pengambilan keputusan,
serta dengan tujuan khusus yakni: (1) untuk mengetahui bagaimana besarnya pengaruh penggunaan
media pembelajaran matematika berbasis website terhadap peningkatan hasil belajar siswa. (2) untuk
mengetahui perbedaan pengaruh penggunaan media pembelajaran matematika berbasis website ditinjau
dari jenjang pendidikan.

METODE

Jenis penelitian ini adalah kuantitatif dengan analisis data menggunakan meta-analisis. Meta-
analisis adalah jenis penelitian yang menggabungkan hasil beberapa penelitian sejenis dengan analisis
secara kuantitatif menggunakan metode statistika. Dalam meta-analisis, hasil setiap studi diterjemahkan
ke metrik umum, dalam hal indeks ukuran efek (effect size), dan mereka dikaitkan dengan variabel
moderator tingkat studi untuk menjelaskan variabilitas di antara perkiraan efek (Sanchez-Meca &
Marin-Martinez, 2010, p.274). Populasi dalam penelitian ini adalah artikel berskala nasional terkait
penggunaan media pembelajaran matematika berbasis website terhadap peningkatan hasil belajar siswa.
Sampel yang digunakan adalah 30 artikel dari populasi tersebut. Kriteria inklusi: a) artikel merupakan
hasil penelitian tentang penggunaan media pembelajaran berbasis website di Indoensia, b) Artikel yang
diterbitkan antara tahun 2014 dan 2021, c) artikel merupakan hasil penelitian yang dipublikasikan dalam
dalam bentuk jurnal atau terindeks juga hasil penelitian dalam bentuk disertasi, d) penelitian ini
menggunakan metode eksperimen dengan menerapkan pembelajaran berbasis web, e) sampel yang
digunakan adalah penelitian pada tingkat SD, SMP, SMA dan PT. Penelitian ini menggunakan lembar
pemberian kode (coding data) sebagai instrumen penelitian. Adapun variabel yang digunakan dalam
koding data untuk menjaring informasi mengenai besarnya pengaruh (effect size) penelitian tentang studi
meta-analisis penggunaan media pembelajaran matematika berbasis website terhadap hasil belajar
siswa, antara lain : (1) Data artikel, meliputi nama peneliti, judul penelitian, dan tahun publikasi; (2)
Karakteristik sampel, meliputi tempat penelitian, subjek penelitian, dan sampel penelitian; (3) Variabel
(independen/bebas dan dependen/terikat), desain penelitian dan pengujian hipotesis; (4) Intervensi
pembelajaran, meliputi kelompok kontrol dan kelompok eksperimen; (5) Effect size. Data dalam
penelitian ini merupakan data kuantitatif dengan skala data rasio. Tahapan penelitian ini adalah: 1)
pengumpulan data dengan cara mencari artikel-artikel terkait topik atau masalah yang hendak diteliti
melalui situs website pencarian artikel/jurnal. Penelusuran tersebut dilakukan pada basis data artikel
seperti Google Scholar, DOAJ (Directory of Open Access Journals) & Researchgate. Artikel-artikel
tersebut diseleksi berdasarkan kriteria yang ditetapkan serta kelengkapan data pada instrumen. Setelah
melalui proses seleksi pemenuhan kriteria inklusi sampel maka diperoleh artikel terbaik (30 artikel)
yang dapat dianalisis lebih lanjut, 2) menghitung effect size setiap hasil penelitian digunakan dua
formula, yaitu formula eta-squared dan Cohen’s d. Formula eta-squared digunakan untuk artikel yang
menggunakan uji-t dan uji anova satu arah dan dua arah dalam pengujian hipotesisnya. Sedangkan
formula Cohen’s d digunakan untuk artikel penelitian yang menggunakan uji statistika non parametrik
atau artikel yang tidak memuat komponen-komponen data yang diperlukan dalam perhitungan effect
size menggunakan formula eta-squared. Berikut beberapa formula eta-square (n?) yang digunakan.

a) Uji-t dengan Persamaan 1.

2 _ .2 _  t?
n=r T ty2+db (1)
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b)  Uji Anova-1 arah berdasarkan Persamaan 2.

2 _ JKantara
= lantara 2
Il JKtotal ( )

€)  Uji Anova-2 arah dengan Persamaan 3, Persamaan 4 dan Persamaan 5.

2 _ JK(4)
u _/K(A)JEJI)«D) (3)
5 JK(B
2 _
Naxp™ = JK(AB)+JK(D) ()

Sedangkan formula penghitungan Coken’s d menggunakan Persamaan 6 sebagai berikut:
d = Xe=%k (6)

Sgab
Keterangan:
d : Besar Pengaruh (effect size)
X : Rata-rata post-test kelompok eksperimen
Xyx : Rata-rata post-test kelompok kontrol
Sgap - Simpangan Baku Gabungan

dengan,
S — \/(711—1)512"'(712—1)522
gab ni+ny;—2
atau
Sgab = \/5122;522
Keterangan:

$:% : Varians kelompok kontrol

S,2 : Varians kelompok eksperimen

n; :Jumlah sampel kelompok kontrol

n, :Jumlah sampel kelompok eksperimen

Selanjutnya agar dapat menyatarakan effect size yang dihitung menggunakan eta-square (n?) dan effect
size yang dihitung menggunakan Cohen’s d formula, digunakan konversi dengan Persamaan 7 sebagai

berikut.

2r
N O

Keterangan:
d : Effectsize Cohen’s d
r? : Effect size eta-square

Kriteria yang digunakan untuk membentuk interpretasi hasil effect size menggunakan acuan dari
Cohen’s d sebagaimana yang ditunjukan pada Tabel 1.
Tabel 1. Interpretasi nilai effect size menurut Cohen’s d

No Nilai d Kategori
1 02 < d <05 Rendah
2 05 < d <08 Sedang
3 08<d Tinggi

Untuk mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran matematika berbasis website
terhadap peningkatan hasil belajar siswa, maka terlebih dahulu dilakukan perhitungan effect size setiap
artikel penelitian kemudian effect size eta-squared dikonversi menjadi satu jenis effect size yang sama
yaitu effect size Cohen’s d. Setelah itu, hasil perhitungan effect size dikelompokkan dan dideskripsikan
berdasarkan kategori/kriteria efek yang telah ditetapkan. Penarikan kesimpulan didasarkan pada hasil
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pengelompokan dan deskripsi tersebut, 3) melakukan uji homogenitis data effect size untuk menentukan
model effect yang digunakan, 4) membuat forest plot dan intepretasinya, 5) mempublikasikan bias, serta
6) melakukan pengujian hipotesis.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Perhitungan effect size untuk 30 artikel penelitian menggunakan dua jenis formula, yaitu eta-
squared formula dan Cohen’s d formula. Kedua formula tersebut memiliki ketetapan interval yang
berbeda dalam menginterpretasikan hasil effect size. Oleh sebab itu perlu adanya penyamaan nilai effect
size menjadi satu jenis effect size dengan cara mengkonversikan effect size eta-squared menjadi effect
size Cohen’s d menggunakan rumus konversi. Berikut nilai effect size Cohen’s d artikel penelitian.

Tabel 2. Data EZ setiap artikel

No Penulis EZ Kategori No Penulis EZ  Kategori
1 Hanifah et al. (2019) 0.67 Sedang 16 Sudiarta & Sadra (2016a) 1.45  Tinggi
2 Hartina (2020) 1,1 Tinggi 17 Sudiarta & Sadra (2016b) 1.24  Tinggi
3 lbrahim & Suardiman (2014) 0.77 Sedang 18 Amalina & Warmansyah 091  Tinggi

(2020)

4 Hudaetal. (2019) 1.00 Tinggi 19 Sarietal. (2019) 2,40  Tinggi
5 Hatip & Listiana (2019) 0.81 Tinggi 20 Arifin & Herman (2018) 1,03 Tinggi
6  Fitriani et al. (2019) 0.66 Sedang 21 Astika dkk (2019) 0.38  Rendah
7 Azizahetal. (2018) 0.89 Tinggi 22 Rahmatika (2019) 0,86  Tinggi
8 Noviyanti et al. (2019) 0.74 Sedang 23 Wijayanti et al. (2019) 2,04  Tinggi
9 Nugraha et al. (2020) 196 Tinggi 24 Amin & Mayasari (2015) 1,15  Tinggi
10 Pambudi dkk (2019) 0.48 Rendah 25 Yensy (2020) 1,23 Tinggi
11 Yulietri (2015) 0.68 Sedang 26 Apriyani & Sirait (2021) 0,51  Sedang
12 Dewi, et al. (2020) 1.86 Tinggi 27 Indrawan & Anggreni (2019) 0,89  Tinggi
13 Sunita & Jayani (2019) 1.85 Tinggi 28 Rahmatia etal. (2017) 1,74 Tinggi
14 Panggabean & Harahap (2018) 0.74 Sedang 29 Baskoro (2013) 0,91  Tinggi
15 Ramadhani et al. (2019) 0,20 Rendah 30 Barra Pradja, Raisa, Siti 0,56 Sedang

Julaeha (2019)

Tabel 2 menunjukan bahwa dari 30 artikel penelitian sebagai unit analisis dalam meta-analisis
ternyata 19 artikel menunjukan efek tinggi, 8 artikel memiliki efek sedang dan hanya 3 artikel yang
tergolong ke dalam efek yang rendah. Sedangkan tren sebaran data digambarkan pada Gambar 1.

14 Sebaran nilai EZ

= Mean=1.06

S Std. Dev = 0,54
2 N=30

@

i

05 10 15 20 25

Effect Size

Gambar 1. Tren sebaran data effect size
Tabel 3. Output uji heterogenitas

Fixed and Random Effects

Q df p
Omnibus test of Model Coefficients 115.648 1 <.001
Test of Residual Heterogeneity 383.735 29 <.001

Note. p -values are approximate.
The model was estimated using Restricted ML method.

Gambar 1 menunjukkan ukuran efek data memiliki kecenderungan terakumulasi di bawah rata-
rata empiris. Temuan ini berarti, bahwa meskipun ukuran efeknya tinggi, namun sebaran datanya masih
di bawah rata-rata empiris. Artinya sebaran data effect size 30 jurnal penelitian terakumulasi di bawah
rata-rata empiris yaitu di bawah 1,06 namun secara teoritis effect size tinggi berdasarkan kriteria yang
disepakati. Hasil penelitian menunjukkan bahwa koefisien effect size yang tergolong dalam kategori
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tinggi. Effect size merupakan kriteria yang dapat digunakan untuk mengevaluasi efek media
pembelajaran matematika berbasis website dalam meningkatkan hasil belajar matematika siswa dalam
penelitian ini. Effect size merupakan ukuran hasil penelitian yaitu besarnya pengaruh dari hubungan atau
perbedaan atau pengaruh relatif suatu variabel bebas terhadap variabel terikat.

Untuk menentukan model efek yang digunakan maka dilakukan uji heterogenitas dengan output
disajikan pada Tabel 3. Hasil analisis menunjukan bahwa dari 30 EZ studi yang dianalisis adalah
heterogen (Q = 383,735; p < 0,001) dengan demikian model yang digunakan adalah random efek model.
Hasil analisis menggunakan model efek random disajikan pada tabel 4.

Tabel 4. Output model efek random

Coefficients

95% Confidence Interval
Estimate Standard Error z p Lower Upper
intercept  1.052 0.098 10.754 <.001 0.860 1.243

Note. Wald test.

Hasil analisis pada tabel 4 menggunakan model random efek menunjukan bahwa terdapat pengaruh
positif (nilai estimate positif) penggunaan media pembelajaran matematika berbasis website yang
signifikan terhadap peningkatan hasil belajar siswa (z = 10,754; p < 0,001). Adapun nilai estimate yang
menunjukan rata-rata EZ berada pada katergori tinggi sesuai dengan kriteria Cohen. Selanjutnya untuk
memahami summary effect size atau juga disebut sebagai effect size dari agregasi, dibuat forest plot.
Plot ini terdiri dari batang-batang, dan tiap batangnya merupakan interval kepercayaan hasil estimasi
titik dari masing-masing studi. Interval kepercayaan ini ditentukan dengan taraf signifikansi tertentu
yang digunakan peneliti. Jika menentukan taraf signifikansi 5%, maka interval kepercayaan yang
disajikan adalah 95% ((Retnawati et al., 2018). Dalam forest plot ini disajikan juga hasil effect size hasil
agregasi yang disajikan pada Gambar 2.

STUDI -1 - 0.67 [0.41, 0.93]
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STUDI - 18 - 0.91[0.67, 1.15]
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STUDI - 20 —a— 1.03 [0.65, 1.41]
STUDI - 21 -] 0.38 [0.00, 0.76]
STUDI - 22 —a— 0.86 [0.52, 1.20]
STUDI - 23 ] 2.04 [1.66, 2.42]
STUDI - 24 [ 1.15[0.77, 1.53]
STUDI - 25 s 1.23 [0.85, 1.61]
STUDI - 26 - 0.51 [0.27, 0.75]
STUDI - 27 HH 0.89 [0.73, 1.05]
STUDI - 28 |—a—y 1.74 [1.38, 2.10]
STUDI - 29 [ 0.91[0.53, 1.29]
STUDI - 30 | 0.56 [0.08, 1.04]
RE Model —— 1.05 [0.86, 1.24]
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Gambar 2. Forest plot
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Dari forest plot dapat diamati bahwa effect size studi — studi yang dianalisis bervariasi yang
besarnnya antara 0.20 hingga 2.40 dengan RE Model (rata-rata EZ) adalah 1,05. Pengukuran ini
melengkapi dan memperkaya hasil analisis yang diberikan oleh uji statistik. Mengacu pada pendapat
tersebut diartikan bahwa media pembelajaran matematika berbasis website dapat meningkatkan hasil
belajar matematika siswa. Temuan hasil belajar matematika siswa dalam penelitian ini meliputi
pemahaman konsep matematika, pemecahan masalah, berpikir kreatif. Secara umum hasil belajar
matematika siswa yang dicapai dalam penelitian ini termasuk dalam kategori tinggi. Dengan demikian,
temuan penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran matematika berbasis website
dapat meningkatkan hasil belajar matematika siswa.

Selanjutnya dilakukan evaluasi bias publikasi kita gunakan funnel plot. Jika tidak terjadi bias
publikasi, maka penelitian akan didistribusikan secara simetris terkait summary effect (M), karena
sampling error bersifat acak (random). Sebaliknya, jika terjadi bias publikasi, maka penelitian akan
mengikuti model yang diharapkan (simteris di atas, beberapa penelitian hilang di tengah, dan lebih
banyak penelitian yang hilang di bagian bawah). Jika arah efek ke kanan, kemudian di bagian bawah
terdapat celah atau gap pada sebelah kiri, maka ini menunjukkan bahwa penelitian dengan ukuran
sampel kecil yang tidak signifikan secara statistik hilang atau tidak dipublikasikan, begitupun sebaliknya
((Retnawati et al., 2018). Funnel plot EZ dari 30 studi yang dianalisis disajikan pada Gambar 3.
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Gambar 3. Forest plot
Data effect size berdasarkan jenjang pendidikan
6 1.51
L4 1.141.13
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3
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Gambar 4. Data EZ berdasarkan jenjang pendidikan

Hasil funnel plot belum dapat disimpulkan kesimetriannya sehingga diperlukan penggujian
lanjutan yakni Egger test. Hasil egger test disajikan pada Tabel 5.
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Tabel 5. Egger test
z P
sei 1.048 0.295

Note sei : predictor of standar error

Berdasarkan Tabel 5, nilai p > 0,05 maka funnel plot simetris dengan demikian tidak terdapat masalah
bias publikasi pada studi meta-analisis ini. Selanjutnya dilakukan pengujian hipotesis perbedaan rata-
rata pengggunaan media website pada kelompok jenjang pendidikan SD. SMP dan SMA. Kelompok
yang dibandingkan hasil pengelompokan effect size berdasarkan jenjang pendidikan tersebut dapat
dilihat pada Gambar 4.

Selanjutnya untuk mengetahui apakah terdapat perbedaan pengaruh penggunaan media
pembelajaran matematika berbasis website bedasarkan jenjang pendidikan maka terlebih dahulu
dilakukan uji prasyarat yaitu uji normalitas dan uji homogenitas. Uji normalitas yang digunakan adalah
Uji normalitas Shapiro Wilk.

Hipotesis yang digunakan adalah:

Ho : Data diperoleh dari populasi yang berdistribusi normal

H; : Data tidak diperoleh dari populasi yang berdistribusi normal
Jika signifikansi atau nilai probabilitas > 0,05 maka Ho diterima, dengan demikian data berdistribusi
normal, akan tetapi jika signifikansi atau nilai probabilitas < 0,05 maka Hy ditolak, dengan demikian
data tidak berdistribusi normal. Data uji normalitas effect size berdasarkan jenjang pendidikan dapat
dilihat pada Tabel 6.

Tabel 6 Hasil uji normalitas

. . Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Jenjang Pendidikan — - — -
Statistik df Sig. Statistik df Sig.
SD 0,272 5 0,768 0,872 5 0,337
Effect size SMP/SMA/SMK 0,176 19 0,539 0,905 19 0,059
PT 0,273 6 0,672 0,889 6 0,365

Berdasarkan hasil uji normalitas pada Tabel 6, nilai signifikansi jenjang SD yaitu 0,337 > 0,05 dan
untuk jenjang SMP/SMA/SMK vyaitu 0,059 > 0,05 serta untuk jenjang PT yaitu 0,365 > 0,05, ini berarti
ketiga data tersebut berasal dari populasi berdistribusi normal. Selanjutnya adalah pengujian
homogenitas menggunakan Levene test dengan taraf signifikansi 0,05.

Ho : Populasi memiliki varians yang homogen

H; : Populasi memiliki varians yang tidak homogen
Jika signifikansi atau nilai probabilitas > 0,05 maka Ho diterima, dengan demikian data tersebut
homogen, akan tetapi jika signifikansi atau nilai probabilitas < 0,05 maka Hq ditolak, dengan demikian
data tersebut tidak homogen. Data uji homogenitas dapat dilihat pada Tabel 7.

Tabel 7. Data hasil uji homogenitas

Levene Statistic dfl df2 Sig.
2,496 2 28 0,1006

Berdasarkan hasil uji homogenitas pada tabel 10, nilai signifikansi berdasarkan jenjang
pendidikan yaitu 0,1006 > 0,05 maka ini berarti bahwa varians data tersebut homogen. Karena telah
terbukti data berdistribusi normal dan homogen maka langkah selanjutnya adalah uji hipotesis. Statistik
uji yang digunakan adalalah uji-F dengan taraf signifikansi 0,05.

Hipotesis yang digunakan adalah:
Ho: uy = u, = ps (rata-rata tiga grup sama)
H: : Minimal ada 2 group yang memiliki rata-rata yang berbeda
Kriteria Uji:
a) Jika Fniung > Frbe maka Ho ditolak dan H; diterima, berarti terdapat perbedaan rata-rata yang
signifikan dari kelompok yang dibandingkan
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b) Jika Fniung < Frabet maka Ho diterima dan Hs ditolak, berarti tidak terdapat perbedaan rata-rata yang
signifikan dari kelompok yang dibandingkan
Data uji hipotesis dapat dilihat pada Tabel 8.
Tabel 8. Data hasil uji hipotesis

Sum of Mean F

Source df S - Sig
quare Square statistic
Groups (between groups) 2 0,523 0,261 2,496 0,1006
Error (within groups) 28 2,931 0,104
Total 30 3,454 0,115

Berdasarkan hasil pada tabel 11, nilai Friung = 2,496 sedangkan nilai Fuaper untuk df; = 2 dan df, = 28
yaitu Fraper = 3,340 maka nilai Friwng < Frabel. Jadi karena Friwng < Fraber maka Ho diterima dan H; ditolak,
berarti tidak terdapat perbedaan rata-rata dari kelompok yang dibandingkan.

Penelitian terkait pengaruh penggunaan website atau online learning atau e-learning merupakan
topik yang sedang menjadi tren saat ini di bidang pendidikan. Perkembangan teknologi serta kebutuhan
pembelajaran generasi terkini yang melek teknologi mengharuskan guru mengemas kegiatan
pembelajaran dengan mengintegrasikan teknologi salah satunya pennggunaan e-learning untuk
memfasilitasi pembelajaran kapan saja dan di mana saja. (Hanifah et al., 2019) dalam penelitiannya
menggunakan Edmodo sebagai e-leaning untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah siswa.
Edmodo merupakan e-learning yang mirip dengan media sosial facebook dengan fitur yang lengkap di
mana guru dapat mengupload file, video, bahan diskusi, dan foto pembelajaran. Orang tua juga memiliki
akun edmodo sehingga dapat digunakan untuk memantau perkembangan belajar peserta didik. Dalam
akun edmodo orang tua dapat langsung berhubungan dengan pendidik lewat pesan pribadi, sehingga
memudahkan untuk mengetahui perkembangan-perkembangan yang dialami peserta didik serta
mendapatkan laporan hasil belajar peserta didik. (Pambudi et al., 2019) menggunakan pembelajaran
media video youtube dalam pembelajaran trigonometri. Video yang dikembangkan peneliti memuat
tampilan gambar bergerak, suara, serta dikemas dengan tampilan yang menarik sehingga dalam kegiatan
pembelajaran siswa mengalami situasi pembelajaran juga dari sumber yang berbeda. Lebih lanjut
(Ramadhani et al., 2019) menerapkan PBL dengan berbantuan LMS Google Classroom pada siswa
sekolah menengah atas. Pembelajaran dilakukan dalam dua tahap, yaitu pembelajaran di dalam kelas
dan pembelajaran di luar kelas. Pada proses pembelajaran tahap dua yaitu pembelajaran di luar kelas
menggunakan Google Classroom sebagai LMS. Guru membuat kelas digital dengan produk Google,
membuat konten pembelajaran mulai dari bahan ajar berupa video, slide power point, modul hingga
membuat konten penilaian. Pada tahap kedua, siswa akan diberikan akses untuk masuk ke kelas digital
yang telah dibuat oleh guru, kemudian mempelajari materi ajar yang diposting oleh guru, melakukan
diskusi di ruang beranda kelas digital.

Hasil analisis data menunjukan rata-rata besar pengaruh penggunaan media pembelajaran
matematika berbasis website terhadap peningkatan hasil belajar siswa yaitu 1,06 dan tergolong pada
kategori tinggi berdasarkan kategori effect size Cohen’s d dan memiliki pengaruh yang tinggi dalam
meningkatkan hasil belajar siswa. Temuan ini sejalan dengan sebagian besar hasil penelitian yang
mengimplementasikan pembelajaran matematika berbasis website yang memiliki pengaruh positif dan
siginifikan terhadap hasil belajar siswa. Penggunaan website learning dengan berbagai jenisnya
misalnya objek website interaktif memberikan kemudahan bagi siswa mengakses sumber yang tidak
terbatas, fleksibel, serta memiliki model penyajian yang variatif sehingga menumbuhkan minat belajar
dan berimplikasi pada hasil belajar (Loong & Herbert, 2012, p.124; Salam, 2015). Pembelajaran berbasis
teknologi ini membantu siswa mendapatkan pengetahuan dari internet kapan saja mereka butuhkan juga
membantu siswa yang merasa sulit untuk belajar dengan bantuan buku (Padmesh & Sreeya, 2019).
Dengan demikian kegiatan pembelajaran harus dirancang sedemikian rupa dengan mengitegrasikan
media website sehingga dapat menciptakan suasana yang menyenangkan dan siswa jadi semakin
semangat untuk belajar serta pada akhirnya dapat meningkatkan pemahaman dan hasil belajar siswa.
Faktor utama yang mempengaruhi desain website learning adalah kegunaan pedagogis, pentingnya
pembelajaran konstruktivis, baik secara individu maupun kolaboratif, untuk desain website learning dan
nilai tambah dari teknologi ini dibandingkan dengan sumber belajar tradisional (Hadjerrouit, 2010,
p.71). Seorang siswa yang termotivasi dapat menggunakan proses kognitif yang lebih tinggi untuk
belajar, mempelajari, dan menguasai materi yang diberikan (Graham & Golan, 1991). Tentunya hal ini
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akan sangat berpengaruh baik dalam peningkatan hasil belajar siswa dan sesuai dengan hasil penelitian
yang menyatakan bahwa media pemebelajaran berbasis website dapat meningkatkan pemahaman
konsep siswa (Jas, 2012).

Selanjutnya, tidak terdapat perbedaan rata-rata penggunaan media pembelajaran matematika
berbasis website berdasarkan jenjang pendidikan SD, SMP/SMA/SMK dan PT dengan kata lain baik
pada jenjang SD, SMP, SMA maupun PT penggunaan teknologi efektif meningkatkan hasil belajar
secara signifikan. Hasil temuan ini sesuai dengan fakta bahwa di era globalisasi saat ini hampir semua
orang terbiasa menggunakan internet (media website) untuk mencari informasi maupun belajar.
Sehingga media pembelajaran matematika berbasis website secara umum dapat diterapkan pada peserta
didik di semua jenjang, mulai dari Sekolah Dasar (SD), Sekolah Menengah (SMP, SMA dan SMK) dan
Perguruan Tinggi (PT). Hal ini juga dapat terlihat dari pengguna internet untuk setiap jenjang pendidikan
yakni dalam survei jumlah pengguna internet di Indonesia yang dilakukan oleh survei Asosiasi
Penyelenggara Jasa Internet Indonesia (APJII) pada tahun 2017 yang menyatakan bahwa pengguna
internet untuk jenjang SD/MI/Paket A sebesar 25,10%; SMP/MTs/Paket B sebesar 48,53%;
SMA/MA/SMK/Paket C sebesar 70,54%; dan S1/Diploma sebesar 79,23%. Pembelajaran berbasis
website mendukung perspektif kognitif sosial dari pembelajaran mandiri yang menunjukkan bahwa
pembelajaran yang efektif ditentukan oleh interaksi antara pengaruh pribadi, perilaku, dan lingkungan;
khususnya, pembelajar mandiri yang tinggi memiliki motivasi yang lebih tinggi (pribadi), menerapkan
strategi belajar yang lebih baik (perilaku) dan menanggapi tuntutan lingkungan dengan lebih tepat
(lingkungan) (Wang & Wu, 2008, p.1589). Pembelajaran ini fokus pada aktivitas yang berpusat pada
siswa selama pembelajaran terbuka di mana lokus aktivitas dan kontrol bergeser dari tanggung jawab
eksternal ke individu untuk menetapkan tujuan pembelajaran dan/atau menentukan sarana pembelajaran.
Akibatnya, tuntutan kognitif bergeser dari memilih dan memproses rangsangan yang diatur secara
eksternal menjadi mengantisipasi dan mencari berdasarkan kebutuhan dan tujuan individu (Hannafin et
al., 1999)

Dengan demikian penggunaan website sebagai media pembelajaran dapat diterapkan untuk semua
jenjang pendidikan namun tentu penggunaan website sebagai media pembelajaran untuk jenjang sekolah
dasar (SD) tentunya berbeda dengan sekolah menengah (SMP/SMA/SMK) begitu pula pada jenjang
perguruan tinggi (PT) dan jenis website yang digunakan harus disesiaukan dengan tingkat berpikir
siswanya. Pembelajaran pada jenjang sekolah dasar (SD) masih bersifat tematik dan menggunakan
media benda kongkrit, sehingga contoh website yang cocok untuk diterapkan di SD yaitu web game atau
website yang sederhana. Sedangkan pembelajaran pada jenjang sekolah menengah (SMP/SMA/SMK)
sudah bisah dipisah-pisahkan atau pembelajarannya sudah lebih formal, sehingga jenis website yang
baik digunakan di jenjang sekolah menengah yaitu seperti quiperschool, google classroom, shcoology
yang didalamnya terdapat materi dan video pembelajaran serta kuis-kuis dalam bentuk teka teki ataupun
permainan. Lalu karena pembelajaran dan tingkat berpikir pada jenjang perguruan tinggi sudah lebih
abstrak maka contoh website yang cocok adalah google classroom, shcoology.

SIMPULAN

Pembelajaran berbasis website merupakan suatu tindakan padagogis yang mengintegrasikan
teknologi sebagai kebutuhan siswa di masa sekarang. Kebutuhan ini ditindaklanjuti dengan menyajikan
berbagai bentuk kegiatan pembelajaran berbasis website seperti penggunaan e-learning, aplikasi website
untuk evaluasi, game, serta video. Berbagai penelitian telah menunjukan kebermanfaatan penggunaan
pembelajaran berbasis website untuk mendukung berbagai aspek kognitif termasuk hasil belajar.
Berbagai hasil penelitian tersebut disintesis dengan metanalisis dan memberikan gambaran penggunaan
media pembelajaran matematika berbasis website memiliki pengaruh terhadap peningkatan hasil belajar
siswa dengan rata-rata besar pengaruh 1,06 atau dalam kategori tinggi. Pengambilan sampel artikel
terjadi secara acak sehingga hasil yang menyatakan bahwa penggunaan media website berpengaruh
signifikan terhadap hasil belajar siswa dapat digeneralisasi ke populasinya. Implementasi pada jenjang
pendidikan yang berbeda tidak memberikan perbedaan pengaruh yang signifikan artinya bahwa
penggunaan media pembelajaran matematika berbasis website baik untuk digunakan di jenjang SD
hingga SMA/SMK untuk mendukung pencapaian hasil belajar yang baik.
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