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who join New Media course. To develop this application, the knowladge about visual presentation theory and 
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b) analyzing and developing the content of learning materials, c) designing storyboard or scenario of the virtual 
class, d) making website of virtual class, e) implementing the website as facility of online learning for Augmanted 
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in the forms of e-book and presentation slides, to open the relevant website link for material enrichment as well as 
students’ practice with pre-test and post-test for measuring students’ understanding. By implementing virtual class 
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that are interesting and easy to understand. The students are expected to be able to utilize this facility optimally in 
order to achieve the purposes of learning process and graduates’ competence. 

Keywordsz�|������N������F���������+�����>��F+'�

ABSTRAK
F���������+�����>�$�������0��%�#�%���0����0
	���%����
�
0����
�������
	��#�#����	����#
������	
���

���%����������!�#�#���%��0��
	�$�����
�������������%����!�
���
���������%��
��
�����%����0��%�#��
����������!%�������#����
��
�����
�	��0�0�	���4�#��������#�����%�#�#F���������+�����>#
	��6�	���
��������
F���������+�����>�$�������0��%�#�%���0����0
	���%����
�
0����
�������
	��#�#����	������
����0
��
����	���
�
������virtual class���0����
���#�����#��%
����!�����!�#�#����������
�0
����	�������
��������Augmented 
+�����>��
���
�0
�
�������$��������%�%���������0
��
��������virtual class�����%�0
��
����	���augmented reality 
�����!��
����-���/���
��%�%���0
	#��0����
�$�#���#�������6�	��0
	%����!����/���
�������#��������
��
�����%���
%���
�����
	��0
��
����	���6/���
	��6�����storyboard�����������	������	�6
	������	���0��%�#��virtual class yang 
�%�����������/���
�������
�#��
�4�	�����6��##�
/���
����0�
�
���#�%�����
�#��
�virtual class�$�����
��!��������
#
��������#�����#�0
��
����	��������
�����%����
	��augmented reality�>�#�����#�$�����
	#
����������virtual class 
�����!��
��!���(�,���
����!������
������!����
	���
	�0������%�����,	
#
���#����
���%�����%��
�#��
�$����
	
�
4��������0
���$�������
	��0�%�%���!�#��������
��
	��%�������!���#����0	
7�
#��0�#�7�
#������%��
���%�	�
����%���0
��!�������!�#�#����
���������0�
�
���#�%���$��virtual class�����%�0
��
����	���augmented 
reality��
	��#�#����	����������!�	�0%������0���
��
	�%������
	������#�	��
���0
��
����	���$�����
��!�����!�
����%���0�!���������
��	�%��������!�#�#�����
	#
����$����#�����#�0
���������
����	�#
0
	����������!�	�0%�����0���
�
��	7�
��	���	�#�%�����������$����
!���!�#�#����������
��!����0
��
����	���#
6�	���0�������#
!�������������
��#�	�%#������0
��
����	�������%��0
�
�#������#�����0����
	6�0���#
#�����
�����$������!�	�0%���

Kata Kunci:Virtual, Class, F���������+�����>�=��/

PENDAHULUAN

,
��
����	���
�
%�	���%��
	�0�%���#�����
�
��#�%
��������
����	��
�����	�$�����
������%��7
%����
	#��0���$����!������	�%
0����#�#����
�����
�
������%����
����0
��
����	���#
0
	����
����
���
	�
������	��
��������
������	������%��0��
	�
����� =�
��	��� ��	��� ��� "�	��
$� =2HH*/� ������
'�!����=2HHJ//�����������#�	$����
7O
�	�����
�
	�#� =������ '�!����� 2HHJ/� �
�$���%���

��!��� #�#�
�� 0
�����%��� $���� �
������%���
�0��%�#�� 
�
%�	���%� ����%� �
���%���� %
�������
�
����	��
�����	��
������
�������
	�
�����	������
%��0��
	�����0���%��0��
	�#����7����
�

,
	%
�������� ���
	�
�� �
�$
���%���
���6���$�� %��4
	�
�#�� �
	!���0� �
%�������
%�����%�#�������	��#������%��0��
	��)��4
	�
�#��
��0����
	���%�0�����
%�������$����#
�
����$��
�
	0�#�!��#
0
	���#��	��������=0	���%��4���#��0��%�#�/�

114



Arief dan Umniati, Pengembangan Virtual Class untuk Pembelajaran Augmented Reality Berbasis Android 115

����4��
���$����#
%�	�����
	�����#���
	���$������
�
	���
	�%#��#�����
�����$����������#��
	��#��
�7
6�0��%���
�#�
�#����	���(
6�	��������%��4
	�
�#��
�����!�0
�$�������
	��������$����������
%�������
%�����%�#��#
	�������	��#��=<T�(�{�Information 
and Communication Technology and Services/�

)�����%�#��������0	�#
#��
����	��
�����	�
��0��� ����%�%��� �
����� �
������%��� �
����
0
��
����	����,
����������
����0
��
����	���
0���� ��!�0� �	�
���#�� 0
�����	��� �%��� #������
�
�������� %

�
%������ 0	�#
#� 0
��
����	����
0
�$��0�����0
#��������#��0
�����	�����
��	���
"
���6!�� =*CCJ/� �
���� �
	�0�%��� ����� #���	���
%�����%�#����
�����
	�#�����	����!�#��O���������
�
	�0�%����
���%�����%���	��%����R�
����R�$����
#
6�	��!�	��!��
	�	���R0
	����	�R�$�����0
	����	��
#���
	�0
#���=a source/��
�����0
�
	����0
#���
=a receiver/�� "
���6!� �
�6����!%��� �
���� ����
#
0
	��� ����� �
�
4�#��� ����	���� ��!��� �
	6
��%�
(printed materials/�� %��0��
	�� ���� ��#�	�%��	��
T����!��
�����
	#
������#����0
	�������%���#
7
�������
����0
��
����	�����%���
������0
#��7
0
#���=messages/�������	���%���
�6�0����������
0
��
����	�����
����$������	��6�������%���0���
�
	���#���� 0�%�	���� 0
	�#����� 0
	!������ ����
%
������ 0
#
	��� ����%�� #
!������ ��0��� �
�7
��	�����
	�����$��0	�#
#��
����	��
�����	�0����
��	��0
#
	�������%���
����#
�����������������4�#����
����0���
���	��������4�#���
����	���
�0
	�
��#�
���� �
�0
	����!� %��#
0� $���� ��#�	�%� ����
�
�0
	������� ��$�� #
	�0� ����� 	
�
�#�� �
����	��
������0
	%����!�����#
	�����
�������$������0	
7
#
����#������������0	�%��%����
	��#�#�
�
%��	���%�
��	�����
	���
	��#�%��������
����0
��
����	����


���
�����
	�0�%���#���!�#����%
�������
$���� ���
	�%��� ����� ��!�#�#��� <���	����%���
+������$�����
	��#�%����������
	��
���
����
�����!� F��������� +�����>� $���� ���0��%�#�%���
0���� 0
	���%��� �
�
0��� �
������ �
	��#�#�
���	����� (
����� 0
	%����!��� 
�� �
�����
��!�#�#��� ��
���$�����
%�����
���������#����
#����� %�#�#�� #
	��� 0�0�	��� 4�#���� ���� �
�	���#�
�
������F���������+�����>�����6�	���
	��6����
���� �
������ #
���!� F��������� +�����> yang 
���0��%�#�%���0����0
	���%��� �
�
0����
������
�
	��#�#����	�����"��7!����
	#
���������%�!��$��
���
	�%����������
���%�����0���%�����%
��#���%���
�
��0����0�����������������
���%����
	�%�����
�����
�
�
%��%����#0
%�0
��
����	���#
���	��=�6��4
�
�
�	����/����������0	�%�
%�����#������
%�������
%��0��
	��
	0
	�������%��
�������
�
%�����#�
F��������� +�����>� $���� ���0��%�#�%��� 0����

0
	���%����
�
0����
�������
	��#�#����	����
L�
!� %�	
��� ���� 0
	��� ��%
�����%���

#����� �
���� 0
��
����	��� �
	��#�#� %��0��
	 
0���� ���
	�� ^��/���}����� F��������� +�����>�
yang diaplikasikan pada perangkat telepon 
genggam berbasis Android� $���� ��!�	�0%���
���0���
��
	�%���#�����#�	��
���0
��
����	���
$�����
��!�����!�����%���0�!���������
��	�%�
����� ��!�#�#���� �
����� �
	#
����$�� �
����
0
��
����	��� �
	��#�#� 
�
%�	���%� �
	�
���%�
Virtual Class pada ,
��
����	��� Augmented 
+�����>� >���� �������������� ����� ����������
telepon genggam berbasis Android� �
��
	��
���
	��������!���0
�����	���$�������0���������!���
���� ����7����� �
	%���� �
����� 0
��
����	����
$���� ��0��� ���
	�%��� %
0���� ��!�#�#��� ����
���0���
��
	�%��������	���$���� �
��#������
��!�#�#���� �
	#
����$�� ��#�����#� 0
��������
�
����	�#
0
	���������!�	�0%�����0����
��	7�
��	�
��	�#�%��� ��������$�� ��
!� ��!�#�#��� ������
�������
��!����0
��
����	���#
6�	���0�������
#
!���������������#�	�%#������0
��
����	�������
%��0
�
�#������#�����0����
	6�0���#
#�����
�����
$������!�	�0%���

METODE

�
���
� 0
�
������� $���� ����%�%���
������ 0
��
�������� virtual class� ����%�
0
��
����	���augmented reality��
	��#�#����	����
���� �����!� 0
	#��0��� �
�$�#��� #������ �6�	��
0
	%����!��� QF��������� +�����>� 0���� �
�
0���
�
������ �
	��#�#����	���R�� �
�������#�� ����
�
��
�����%��� %���
�� ���
	�� 0
��
����	����
�
	��6���� #��	$���	�� ����� �����	��� ���	�
6
	���� ��	�� �0��%�#�� virtual class� $���� �%���
�������� �
������ �
�#��
� 4�	����� 6��##� ����
�
����0�
�
���#�%����
�#��
�virtual class yang 
�
��!��������#
��������#�����#�0
��
����	��������
�
����%����
	��augmented reality��
	��#�#����	������

HASIL DAN PEMBAHASAN

)
������� $���� ����%�%��� ������ 0
��
�7
bangan virtual class�����%�0
��
����	���augmented 
reality��
	��#�#����	���������!�#
�������
	�%��-
Persiapan Menyusun Silabus Acara Perkuliahan 

,
�$�#�����(�������6�	��,
	%����!�����7
0
	���
!��
������0
�
��#�	�����%�7��%��	
�
�	
�#��
$�����
	%�������
�����F���������+�����>. Satuan 
�6�	��0
	%����!����������������*2�0
	�
������



116 Jurnal Pendidikan Teknologi dan Kejuruan, Volume 21, Nomor 2, Oktober 2012

Tabel 1. Satuan Acara Perkuliahan F���������+�����>

Pertemuan 
Ke Pokok Bahasan Sub Pokok Bahasan

* �
4
��0�
�����4�	���
��

�<)-
��!�#�#����
��
��!����
���#�����������0��%�#���
�
��#��%��0��
������0
	���%���F���������+�����>

|� �
���#������������������0��%�#�������
��#���
|� )��0��
����

7� (6
�
��
�
	���	
7� �	�6%����($#�
�
7� ��#0��$

2 (�#�
����

�<)-�
��!�#�#����
��
��!���#�#�
��������������0��%�#��
F���������+�����>

|� (�#�
�
7� ��0
�#�#�
������)��
	���#�#�
��������#0��$��
%���������
7� ,
	#$�	������
%�����������,	
4���#��00	��6!
#������

|� ��������0��%�#����
7� �
��6�������
	�����
����������	$��	�����������

�
	����

�
#���

3 )�����	�#��F���������+�����>

�<)-�
��!�#�#����
��
��!��������
��
	���"
�
	��
����#��
����	��%��,
�������0����F���������+�����>

|� "
�
	��
����#�����	��%��,
������
7� �
%�������%�����	�#��#��������������
����
7� F���������+�����>�����%�%�����	�#������0���%�
7� F���������+�����>�����%�%�����	�#����	�%����!

F F���������+�����>�0������������T��4
	�
�6


�<)-
��!�#�#����
��
��!���0
�
	�0���Augmented 
+�����>�0�����
%���������������T��4
	�
�6


|� L0��6���4#�V��
�

8�U�I F���������+�����>�0�����
#%��0

�<)-�
��!�#�#����
��
��!���0
	���%���%
	�#��0
	���%���
����%���	#��
%��	��������
	��6
��F���������+�����> 
0�����
#%��0

|� ,
	���%���)
	�#
|� L0
���O��(
|� ��������)��
|� ��������)���,��#���	#��
%��	����������)��
|� <��
	��6
����������)���O��	�	$

9�U�G �	��%�F���������+�����> 

�<)-
��!�#�#����
��
��!����������������0������	��#�
dari F���������+�����>

|� ���0�����2������J�
|� )��4
	#������������'�	��
|� ,
	���%���)��
	��
|� ������!	
�����

C�U�*H V�	�������4�	���
���0�������	��� |� �
��#�V�	�������4�	���
��
|� (�#�
��L0
	�#�����	���
|� �	#��
%��	�(�#�
��L0
	�#�����	���

**�U�*2 �
#����F���������+�����>�0����(��	�0!��


�<)-
��!�#�#����
��
	���6�	���
��
�����%���
F���������+�����>��
������%�������$

|� (�)�����%��
��
�����%���F���������+�����>
|� F���������+�����> 
|� f���6����=fT��/
|� ����$

Menganalisa dan Mengembangkan Konten 
Materi Pembelajaran 

,
��
��������%���
�����
	��0
��
����	���
#��������0
	��%��������%
�
	!�#�����0	�#
#�0
�7
�
����	����
	��#�#��
������%���
��0
��
����	���
$���� 
�
%���� ���� ���4����� #
!������ ��!�#�#���
�
��	7�
��	���0����
������������������	��#�#�
��
0
��
����	������#
6�	�������
��
������virtual 
class������
����������%��
	���$�������%�	%���������	�
2� �
�����%%��� #%
��� %��#
0� 0
��
��������
%���
�����
	��,
��
����	���RF���������+�����> 
0�����
�
0����
�������
	��#�#����	���R��

(�	��
���$�����%������
	�0%���������0
7
��
��������� %���
�� ���
	�� 0
��
����	��� �
	7
��#�#��
�� �����!� #
������ �
	�%��-� |/��
���
�7

����%���������0
��
����	���$�������0�����
�����
0
�
	�0��� ������
���� ���
	�%���� $���� �
��7
���
�	�#�%�����#�	7��#�	��
%#���	��#�������#������
������
����=����������4��
�/�����%��
�6�0��%���
������������0
�����	���%�����%����������	�������
��������!���0�!������
!���!�#�#����|/���0�%�
����� %����!� ��#�#��� ������ �
���%� �����7
������� $���� �
	#���� #
6�	�� ���
	�%���� ���� ��#��
��7download� %�0��� #���� ���� ������� #����� |/�
��!�#�#����%������
	�%������%7���%��
�#��
�$����
	
�
4��������0
���$�������
	��0�%�%���!�#����
|/�,
��
�����������������	�$�����
	�#�����
	��
0
��
����	�������%��������!�%
��
��platform 
$����������%����|/�,
��
������������!���#����
����� %��#� ����%� 0	
7�
#�� ���� 0�#�7�
#�� ������
	���%���
���%�	�����%���0
��!�������!�#�#���
=self-evaluation/��



Arief dan Umniati, Pengembangan Virtual Class untuk Pembelajaran Augmented Reality Berbasis Android 117

Merancang storyboard /alur aplikasi VClass
(��	$���	����0
	��%�������%��
����!%���

0
�������	��� ���	� 6
	���� ��	�� �0��%�#�� 4�	�����
6��##�augmented reality��
	��#�#����	��������

Tampilan Awal 
���0����������V�	�����T��##�����%���
�����

�
����!�)��
��	��)�	#�#����%����!�#�#���������
��#�%�%
����
	������������%����!��������%��0���!�
�����%��%�%��
��	��F���������+�����>. 

Gambar 2. Rancangan V-Class Augmented 
Reality

Rancangan Pokok Topik Kursus

(
�
��!� )��
��	�� )�	#�#� ��0���!�� ��%��
��!�#�#��� ��#�%� 0���� ���
	�� 0
�����	���
F��������� +�����>�� ��� ������� ���#� �
	��0���
�
�
	�0�� 0���!��� $���� ��0��� ��� ��!���� $�����
�
#%	�0#��)�	#�#��>�	���+
	��������(�������6�	��
,
	%����!����,���������������!��
	��0�����!�#���
#
���0�0�%�%����
	�����
��%�0���
������<)�#
���0�
���
	����
	��0����
�
	�0��0���!����$����-�,	
��
#���
��#�%�%
����
	������,�#���
#���

Gambar 3 . Rancangan pokok topik kursus.
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Gambar 5. Tampilan Materi Augmented Reality
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Gambar 6. Tampilan Halaman Satuan Acara Perkuliahan
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Gambar 7 Halaman Pre Test.
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Gambar 8. Tampilan Materi dalam Format PDF
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Gambar 9. Tampilan Halaman Post Test
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